[image: image1.png]. =
imaginove




Appel à projet Serious Game et nouveaux usages 2009

CANEVAS DE PRESENTATION DU PROJET
1. Présentation du projet global

· Préciser les objectifs du projet et pourquoi 

· Décrire et expliciter l’état de l’art par rapport aux objectifs du projet

· Décrire les enjeux en termes de marché et d’emploi et opportunité de marché (d’autres marchés visés….)

· Retombées en matière de créations de valeur ajoutée

· Les acteurs du projet : les acteurs présents, leur stratégie par rapport au projet  et comment se fait le lien entre tous ces acteurs 

· Le cout du projet envisagé et bien calé le budget par rapport aux développements envisagés, attention aux fonds propres de chacune des entreprises

· Développer et bien formaliser les verrous technologiques

· Préciser la définition des résultats finaux et intermédiaires (critères de réussite) ainsi que la méthodologie de validation des résultats

2. Les Phases techniques du projet

Chaque sous-projet doit être très détaillé 

· Objectifs de la tache à détailler : en quoi cela consiste, la démarche utilisée pour chaque point évoqué…

· Décrire ce que chacun fait dans cette tâche (démarche)

· Verrous à lever

· Existant chez chacun des partenaires qui travaillent à cette tâche

· Dépendances entre les tâches

· Livrables

Voici un exemple : 

S.P.1 (sous-projet1) : titre, objectif, démarche



1.1 structure du sous-projet

1 .2  responsable et partenaires des taches et sous taches du sous projet  et état de l’art dans le sous projet



1.3 Tache 1 : objectif-description détaillée avec fournitures des délivrables – dépendances avec d’autres tâches sous-tâches – répartition homme/mois pour les partenaires concernés par la sous-taches – échéances – verrous technologiques à lever si il y a lieu



1.4 Tache 2 : Idem…..



Etc

3. Récapitulatif – Partenaires

· Tableaux récapitulatifs : des  taches, des livrables, ventilation de la charge pour chaque sous-projet et ventilation de la charge du projet par partenaire en hommes/an et en montants financiers

· Planning du projet

· Fiche d’identité par partenaires (pages maximum) : CA – Effectifs – date de création – capital social – résumé de la société – projets en cours et nombre de personnes affectées à ces projets – nombre de personnes dédiées au projet et description du personnel

4. Annexes Financières

· Bien respecter les Conseils pour l’utilisation des annexes financières: 
- Le nombre d’unités est un nombre d’heures. Ce nombre ne doit pas excéder le temps plein 1600 heures par homme / an

- Le coût unitaire est l’annuité d’amortissement d’un équipement, à savoir son prix d’achat divisé par la durée d’amortissement.

